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« Un jour j’ai vu une mouche énorme comme une
caisse sur une merde de chien : j'l'ai écrasé avec
mon pied ! »

Bison Félé

Parcourir les chemins oubliés de 1’ancien temps, ¢a
il sait faire comme personne. Aider les voyageurs
imprudents du présent, ¢a il le négocie trés cher. Et
pour négocier, Bison Futé est un peu handicapé ;
oui car il a beau proposer un tarif sous forme de
troc, il se retrouve souvent avec quelque chose qu’il
n’a pas demandé et se sent méme « obligé»
d’accepter ce que propose le groupe ou I’individu
perdu. Autant son assurance est perturbante aux
premiers regards, autant il est comme amadoué des
qu’on a un comportement négatif avec lui. Du coup,
Bison Futé se retrouve pour la plupart du temps
avec des babioles sans intéréts a ses yeux mais qui
pourraient trouver preneur s’il cherchait bien.

A TDinverse de cette balance, Bison Futé est un
véritable petit génie des cartes; c’est comme sa
seconde langue. D’ailleurs il passe le plus clair de
son temps le nez dans sa paperasse qu’il considére
comme son plus grand trésor. 1l est le seul a pouvoir
y toucher. Cependant, il n’hésite pas a les montrer
aux voyageurs qu’il guide avec une certaine fierté.
Drailleurs, le petit malin prétend que c’est lui qui a
dessiné les cartes et celui qui ose le contredire
oblige Bison Futé a lui montrer une inscription sur
les cartes : « Bison Futé». Oui car 1’énerguméne
s’est auto nommé comme |’enseigne qui était en

charge de commercialiser ses cartes avant que les
temps ne changent.

Néanmoins, Bison Futé avait un nom : Rupert. Il
ne ['utilise plus depuis que ses parents sont morts ;
une terrible vague de grippes qui sévissait dans le
nord et qui a surpris la communauté nomade dont
faisait partie la famille. La plupart des individus n’y
ont pas survécu et le peu de survivants ont fui
ensemble sans avoir aucune attache. Il s’agissait
d’une communauté de voyageurs et notamment de
grands voyageurs puisqu’ils servaient de messagers
et de coursiers entre les différentes communautés
croisées. Qui plus est, ils accumulaient un certain
nombre de rumeurs dont les gens étaient friands.
Rupert a ainsi grandi au milieu des derniers
représentants de sa famille. Il a appris a lire les
cartes et a travailler sa mémoire a la fois visuelle et
auditive pour s’orienter facilement et déballer toute
sorte de nouvelles plus ou moins fondées en
I’échange de rations.

Malheureusement, la toute petite communauté a
subi une nouvelle vague. Cette fois-ci, il s’agissait
de pillards en vadrouille. Lorsqu’il les a vus arriver
au loin, Rupert a fui tout comme ses confréres. Il a
entendu les cris de lamentations et de douleurs des
siens mais n’a rien pu faire, terré dans une grotte
dissimulée. Rupert a ainsi oublié son vrai prénom
pour ne plus jamais a repenser aux malheurs de sa
famille ; il prit toutes les cartes sur les cadavres
ainsi que toutes les affaires susceptibles de 1’aider a
survivre. La solitude commenga a le ronger et il
devint peu a peu dérangé, parlant parfois seul et
surtout d’une maniére incohérente : un mélange de
rumeurs et de fantaisie de son invention. Ainsi, avec
le temps on ne 1’appela plus Bison Futé mais Bison
Félé. Sauf qu’il déteste ce surnom et n’hésite pas a
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mettre en joue et faire feu sur celui qui ose le
prononcer devant lui.

Rupert est désormais un homme d’une quarantaine
d’années ayant vécu seul pendant dix ans. Il est
certes trés excentrique et instable mais si I’on va
dans son sens, il est capable de trouver les meilleurs
coins tranquilles pour éviter la vermine, qu’elle ait
huit ou deux jambes. Sa méche de cheveux blonde
en pétard et sa paire de lunettes d’aviateur ne font
qu’accentuer son cdté loufoque. Il n’en reste pas
moins un excellent chasseur et cartographe.
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