« Aujourd’hui, tout le monde est en blanc, couleur du deuil.

Cela fait maintenant une semaine que votre père est mort.

Vous ne l’aviez pas revu depuis 10 ans, depuis qu’il vous à chassé de la famille.

La famille est là au grand complet. Mais à part votre mère, personne ne vous fait bon accueil.

Cela n’a plus d’importance.

Seule la vengeance est importante.

Quelque part, ou qu’il se cache, l’assassin de votre père doit payer… »

Bienvenu dans ‘Hong Kong Bad Guys’, le supplément qui ouvre à vos Bad Guys l’univers des films Asiatiques !

Ayant longuement médité sous une cascade, j’en suis arrivé à l’inévitable conclusion qu’une supplément digne de ce nom devait en offrir plus ! 

Plus de sexe ! Plus de violence ! Plus de pouvoirs cosmiques phénoménaux ! (je tiens à remercier White Wolf qui a su nous montrer la Vraie Voie du Merchandising Extatique) .

Pour commencer, vos vices Asiates vous offrirons l’accès à des capacités cinématographiques encore plus spectaculaires et diversifiée, grâce à une approche incroyablement performante de l’Astrologie Chinoise !

Suivant vos orientations (sans doute est-il question de Yin ou de Yang) vos travers vous donneront accès à des capacités fort différentes…

Travers

Capacités.

Vice: 

Kung fu master/ Monte en l’air :

Paranoïa: 
Tueur d’élite/ Petit génie.

Manipulation : 
Homme invisible/ Femme fatale.

Fourgue : 

Vénérable Maffieux / MasterMind

Tares, Travers et Thèmes Astraux

Notes : n’oubliez pas d’activer vos Travers en assouvissant votre Tare si vous espérez les utilisez… votre tare

Le score de Vice peut se répartir entre deux potentialités (ou signes astrologiques ?)

Tigre (Yin) : Le score de vice montre alors la puissance de ton Kung Fu. Outre ses aspects habituels, il exprime également ton habileté aux manœuvres les plus acrobatiques ( courir sur les murs, se battre sur une échafaudage en train de s’écrouler…) l’incroyable résistance aux dommages qui te caractérise ainsi que ta capacité à affronter de front  (et à répliquer) à un nombre d’adversaire équivalent à ton Vice. Où a frapper beaucoup de fois sur la même personne…

Il est à noter que si ton kung Fu n’arrête pas les balles, il te permet de soustraire ton score de Vice au jet de tir de ton adversaire à courte distance, car tu en devines les mouvements…

Chat (Yang) : Le score de vice exprime l’incroyable adresse, vitesse et discrétion de tes capacités de Monte en l’air. Escalader un building par la façade ? Facile. Déboîter tes articulation pour te glisser dans une gaine d’aération ? Routine. Sauter en roller d’un immeuble à l’autre pour échapper à la police ? Question d’habitude.

Les Yamakasi sont des amateurs…

Le score de Vice s’applique également en bonus pour découvrir alarmes et cachettes potentielles…

Le score de Paranoïa offre deux Voies de développement :

Le Dragon (Yin) : Tu es un ‘Killer’ à la John Woo. Ta parfaite maîtrise de tes Chakras de permet de faire feu quasi simultanément ( la plupart du temps avec deux armes) sur un nombre de cibles supplémentaires équivalent à ton score de Paranoïa,  à courte ou moyenne portée

Tu semble avoir un temps d’avance sur tout le monde, et tu peux (enfin) ajouter ton score de Paranoïa à la difficulté nécessaire à te toucher par arme à feu (ou toute arme à distance).

Tant que tu as arme et munition, tu es le Roi du Monde…

Ceci dit, tu es parfaitement en droit de préférer shuriken, shaken et autres couteaux de lancer.

Le Rat (Yang) : Tu es un Rat de laboratoire ou un petit génie. Outre tes capacités surdéveloppées dans ton domaine  (le maquillage automobile, la fraude informatique, la synthèse de l’héroïne…) tu es capable de fabriquer en un temps record un gadget ou de modifier à ton avantage un gros objet existant. Et ce autant de fois par scénario que tu as de point en Paranoïa. Ensuite, cela redeviendra aléatoire…

Des exemples ? Fabriquer un passe électronique pour sortir de ta prison de haute sécurité à partir de ton poste transistor. Modifier une vielle voiture en Tank/Agence tous risques. Fabriquer un lance roquette artisanal avec une gouttière et des bombes aérosol.

Créer un Ulm avec une tente et une tondeuse à gazon…

Le score de Manipulation offre deux voies fort contradictoire :

Le Serpent (Yin) : fait de toi un véritable Homme invisible. Comme le serpent change de peau, tu est capable de changer d’apparence pour t’adapter à la situation. Même sans maquillage, tu peux à ce point modifier ta voix, ton expression et ton comportement qu’on à du mal à te reconnaître.

Te faire passer pour autrui est une seconde nature, et dans la foule, l’obscurité où avec la couverture (costume/maquillage) adéquat personne ne peut te voir…

Il suffit de te quitter des yeux une seconde…et tu as déjà disparu. Tu peux opposer ton score de Manipulation à toute tentative pour te trouver, te percer à jour, te filer…et même à simplement faire des recherches sur ton compte.

Tu es le parfait escroc. Ou le parfait espion.

Le Coq (Yang) : Tu es l’archétype du séducteur, de la Femme fatale ou du Gourou.  Ta capacité à embobiner et à fasciner est sans pareille. Tu as sous ta coupe un nombre de personnes équivalent à ton score de Manipulation, et ce dès le début de la partie.

Elles feront tout, vraiment tout pour toi…Si tu leur demande correctement.

Tu peux ‘purger’ une partie de ton ‘pool’ d’adorateur pour en enrôler de nouveaux en cours de partie. La réaction de tes ‘ex’ variera alors selon l’explication fournie.

Il est bien sûr possible d’investir des points d’expérience pour garder tes ‘ex’ sous le coude à la fin du scénario.

Note : On peut normalement enrôler une personne par point de Manipulation disponible, mais pour une cible difficile (personnage très sollicité), il peut falloir plus…Bien entendu, ce pouvoir ne marche pas sur les autres Pjs, ni sur le méchant principal. Encore que…

Le score de Fourgue se divise en deux voies pour une fois très complémentaires :

Le Porc (Yin) : Le Porc, ou Vénérable Maffieux indique ton rang dans une organisation criminelle préexistante. Tu jouis alors des avantages et des inconvénients de cet état de fait (respect des ‘caves’, ressources importantes, mais aussi supérieur casse couille). Plus ton rang est élevé, plus tu disposes d’un rôle important dans l’organisation, et plus les ennemis de celle-ci aimeraient te voir manger tes propres testicules…

Si un jour ton score est de 5, tu à toutes les chances de devenir le Big Boss…ou de déclencher une sacrée guerre des gangs.

Le Singe (Yang) : Vieux sage ou apprenti Maître du Monde, ta ruse te permet de te sortir de presque toutes les situations. 

Les vieux salopards dans ce genre ont toujours tout prévus. La preuve : ils peuvent déclencher des Flashbacks…

Le personnage pourra déclencher autant de flashbacks qu’il a de points de Fourgues pendant le scénario. L’action s’arrête pour qu’il puisse lancer une tirade (même en voix Off).

Le Personnage peut par exemple expliquer pourquoi l’ennemi à un point faible, ou comment une chose va, ou ne va pas arriver, où que par coïncidence il connaît…

S’il est cohérent, convainquant, drôle où que le maître de jeu ne tire pas de catastrophe de sa boîte de Pandore, cette capacité peut rendre d’inestimables services…

Précisions sur les Travers Asiatiques :

Pour un même travers Vice, comment reconnaître du premier coup d’œil si un personnage est un Maître du Kung Fu ou un Monte en l’air ?

Très simple : sur les fiches de personnages, les Travers sont barrés, alors que les Caractéristiques sont noircies.

Il suffit de barrer d’un trait les travers Yin (KungfuMaster, Tueur d’élite, Homme invisible et Vénérable maffieux) et de deux traits (une croix) les Travers Yang (Monte en l’air, petit génie, Femme Fatale et MasterMind) .

Ex : Lo Peï a un score de physique de 2 et 2 points de Travers Vice. Dans ce travers, il possède 1 point de Kung Fu et 1 point en Monte en l’air.

Sur sa fiche de personnage, on peut donc lire

Physique : (*) (*) (  ) ( / ) ( X ) Vice

Expérience et Travers Asiatiques :

Comme toujours, les personnages reçoivent un point de Travers à investir à la fin du scénario. Il peut décider d’en faire un Travers Yin ou Yang.

Exemple en langue françoise contemporaine :

 Le personnage décide d’augmenter son Vice : Il peut augmenter son vice Yin (Tigre) ou Yang (Chat). Il fera donc progresser sa capacité au Kung Fu, où sa carrière de Monte en l’air…

Au sein d’un même Travers, le personnage peut échanger jusqu’à 2 points ( transformer le Yin en Yang ou inversement)  à la fin du scénario.

Ex : Li Meï, femme fatale défigurée par l’infâme Yakusa Yamashita décide de transformer son Travers ‘Femme Fatale’ en ‘Femme Invisible’ pour infiltrer l’organisation de son tortionnaire.

Son score de Manipulation reste le même, mais son Travers Yang (Coq) de 2 point disparaît et devient un travers Yin (Serpent) de 2 points…

Scénario : « Human Pork shop »

Vu le prix de l’immobilier, vous avez eu une chance folle de pouvoir vous payer ce petit immeuble pour monter votre trafic.

Certes, il a mauvaise réputation. Très mauvaise réputation. Personne ne veut y habiter depuis que l’on a découvert que la pègre locale y avait ‘corrigé’, puis débité et finalement mangé une prostituée récalcitrante.

Note : Authentique. Dans la réalité, l’immeuble en question ne trouve toujours pas preneur. Et il est en centre ville. On le dit hanté…

Loin des prévisions pessimistes, les affaires sont bonnes. Le Preuve : la police vient demander sa part : M Wong, inspecteur divisionnaire rit grassement dans le living en attendant que vous lui apportiez son enveloppe ainsi qu’une bière bien fraîche.

Vous avez le choc de votre vie en ouvrant le frigo. Soigneusement débité, le corps d’un inconnu occupe tout l’espace disponible.

(To be continued )

