


Espace vital

La taille du lieu où est retenu le prisonnier influe 
sur sa psyché. En effet, un prisonnier retenu par des 
chaînes mais évoluant dans les steppes du Nord à l’air 
libre et un pauvre malheureux halflin retenu dans une 
geôle de 6 mètres carrés avec dix autres personnes 
ne géreront pas leur détention de la même manière. 
L’espace vital est nécessaire à tout à chacun. 

Effet psychologique 
jet de volonté  DD 15 : Un point de désespoir
  

Spécial : Les elfes, les halflins, les gnomes et les 
Sarcosars supportent mal la privation de liberté. 
Augmentez le DD des jets de volonté de +5.  

Insalubrité

C’est la propreté du lieu où évolue le prisonnier, et 
cela  peut avoir une grande incidence sur leur santé, 
notamment leur physique. Des prisonniers traités 
de noble manière supporteront plus aisément leur 
captivité que les malheureux captifs de fosses où les 
rats sont plus nombreux que les cailloux.

Effet Physique
Jet de vigueur DD10 : Le prisonnier contracte une 
maladie selon le lieu de détention. 

Traitement

Il s’agit de la manière dont les captifs sont traités par 
leurs geôliers. De la courtoisie au pire tortionnaire, 
les manières de traiter un prisonnier peuvent être 
différentes ainsi que les incidences que cela peut 
avoir sur le moral de la victime. Si d’éventuels sévices 
ont lieu, utilisez la règle de torture se trouvant dans 
le livre « Les Chapitres Interdits ». 

Effet psychologique
Jet de volonté DD 10 : Une Maladie mentale se 
développe dans l’esprit du prisonnier. 

Spécial : Après un siècle de domination de l’ombre 
sur leur peuple, les Dorns sont habitué au traitement 
inhumain. Diminuez de -5 le jet de volonté sur les 
traitements.

§

3 mètres carrés 	 :		   -10
6 mètres carrés 	 :		     -5
9 mètres carré  	 : 		     -2
40 mètres carré	 : 		    +0
100 mètres carré 	 : 		    +2
Air libre 		  : 		    +5

Espace vital Mod. Jet de volonté

Luxueux	  	 : 	 aucun jet requis
Standard	  	 :		     +5
Sale		    	 : 		     -2
Immonde		  : 		    -5

Niveau de salubrité Mod. Jet de vigueur

Courtois	  	 : 		  +5
Neutre	 		  :		  0
Tortionnaire	   	 : 		  -5
Pervers		  : 		  -10

Niveau de traitement Mod. Jet de volonté
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