Introduétl_on

« Vous étes mort, écrasé par un camion ayant fait une
embardée sur la chaussée. Cependant, nous, les
sommes magnanimes et avons décidé de vous accor
potentiellement une seconde chance.
Pour cela vous devrez gagnez au Tattoo's Dead, bonne
chance... »
Et c'est ainsi que je me suis retrouvé dans cette course
effrénée pour revivre une seconde fois.
Ce jeu tout simple consistais a survivre pendant 7 jours
dans la ville ou je suis décédé.
Bien sur pour corser le tout, des missions sont attribués et
ne pas les remplir signifie la défaite de tout 'équipe.
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Création d'un personnage
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Corps : Course, Discrétion, Escalade Nager, Sauter, Sens,
Vivacité.
Esprit : Artisanat, Connaissance des rues, Erudition,
Investigation, Médecine, Sciences, Tatouage.
Aura : Animaux, Empathie, Expression, Intimidation,
Persuasion, Relationnel, Sagesse
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Evaluation et Evolution
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