Les Bgents : ¢’est crevx

0 r n
N° 122150003.. N° 122150004.. N°122150005.. N 122150005, N ° 1221 50005, réveillez-vous !
On vous appelle ! Mais non, vous ne révez pas ! Vous gtes bel et hien mort, décéde, trépasse ! Il ne fallait pas faire lo kéké durant votre

MORT, c’est que vous tes mort, un polnt ¢'est tout !

dernier duel, cow-hoy ! Votre adversaire a dégaing plus vite que vous. Vous etes MURT !

un JOR-en-une-page de Rob « edophoenix » EDELJT

Comment ¢a, ¢ ne vous platt pas 2 ...

Matis... On ne Vous demande pas votre avis, wwwjmwe aml | St on vous dit que vous gtes

Vous croyiez gque, wne fols mort, vous seriez débarrassé de La

N°122150008, rendezvous au guichet 45.322, et que ¢a saute ! ...Mais... Vous avez oublié de prendre votre ticket ?! Vous n'avez plus votre
numéro ! @uoi ? Vous n'aimez pas les formalités administratives ?! Allez ! A la file d'attente, comme tout I'monde ! Et tout au hout !

bureaucratie, hein ?

... Pas de chance |

Bon, on peut arraner ¢a : nos agents faucheurs sont en sous-offectifs, si vous voulez accédez plus vite au Paradis, quittez votre filo d’attente et filez -leur un coup d'pouce ! C'est quil y a
tollement de zigotos maladroits qui s'affrontent en duel, do nos jours... Eh oui, lo Far West n'est pas deo tout repos !

Quoi ?! Vous croyez qu'on va vous donner une fau, comme ¢a 2! A vous, un maladroit qui
s'ost fait descendre dans son dornier duel au six-coups ?! Vous vous emballez, mon p'tit
honhomme ! Allez, zou ! Au bag de Iéchelle : Faucheur de 3' classe ! Et encore vous avez
de la chance qu'il w'existe pas de 4" classe, hein !

Bon ; voila o topo : vous serez des « gty crouy » @ la solde des « Fauabours » : vous devrez les "aider dans lour
travail. Pour cola, vous devrez créer los conditions necossaires pour qu'un cow-hoy desting 2 mourir se retrouve en
situation do déces. Vous ne comprenez pas : c'est normal, los humaing ont une intelligence si Llimitée...

conditions solemt réunies au moment prévu... Okay, cow-boy ?
P L Y

Alors, maintenant : attention ! Car, en tant qu'agent creux, vous n'stes pas fout puissant : vous ne pouvez agir sur aucun gtre vivant, ni humain ni animal... le Libre-arbitre, c'est sacré ! Mais en tant qu'ectoplasme, vous pouvez traverser los murs,
of avez des pouvoirs do télékinésie sur les objets inertes : les cailloux, le sable, I'eau, lo vent, les végétaux... Guoi les végétaux ?! Oui bon, ils sont vivants c'est veai, mais ils n'ont qu'une ame primaire : aucun esprit (quoique certains cow-hoys,
jo me demande g'ils ne sont pas plus proches des végétaux que des humains !..) Donc pas de libre-arhitee ! Donc vous pouvez les manipuler par télgkinésio !

Mais attention ! Chague utilisation de vos pouvoirs vous fatigue spirituellement : Vous aurez donc une jauge d'énergie télékinétique, qui sera représentée par dix allumettes, ou par dix jetons de poker (si vous avez ¢a dans votre saloon, amigo !)
Chaque fois que vous voudrez intervenir, vous miserez un jeton ou une allumette, et vous lancorez une piece de monnaie : si c’est pile, vous avez réussi, si c'est face, vous avez raté. L'ennui, c'est que los autres « agents creux » (les autres
jouurs) veulent vous doubler au Paradis, et donc, ils pourront payer un jeton pour vous empécher de réussir, et joter eux-memes une piéce do monuaie dans co but...

Votre hut est de desavantager lo duelliste qui est desting a mourir, en lo deséquilibrant, en I'aveuglant, ou bien en le bousculant... bref, en faisant preuve d'imagination. Vous pouvez manipuler tout ce qui so teouve sur teree, done les nuages, lo
Solel, etc. échappent 4 votre powvoir. Mais m'oubliez pas : aucun humain vivant ne doit vous voir, vous ou une manifestation de votre poésence !! Sinom : en bout de file d'attente ! Un seul mot d'ordre : DISCRETION 1!

1l peut arriver que votre intorvention, par maladresse désavantage lo mauvais duelliste : dans ce cas, vous avez un malus et perdez un autee jeton (ou une autre allumetto !) : C'est lo Faucheur qui vous dira si vous avez été trop maladvoit...
Parfois les conséquences de ses propres actes sont improvisibles, ouaip. Comme vous voyez, il ne suffit pas que votre action réussisse aves un « pile » sur la pidce do monnaie : il faut aussi que votre initiative soit une boune idée ! Suffisamment
honne pour déséquilibrer lo duel en désavantagoant lo cow-boy desting & mourir, ot non I'autre : c'est une question de logique ! La partie e tormine, soit lorsque I'un des « gefnss araus » 2 réussi 4 destabiliser le cow-hoy dont Io destin ot de
mourir, soit lorsque toutes los réserves d'énergie spirituelle (allumettes ou jetons do poker ! ) sont épuisées... Dans ce cas, gringos, ¢'est que vous avez fous échous, et que vous devrez faire la queue, comme fout le monde !

En hommeage ao film « Lyeky Loke », dveec dean Dejordin et Michael Youn

susceptibles !

Vous vous demandez stivement st, vous ausst, vous tes comptés

parml Les « zlgotos maladroits » ? Ne soyez done pas st

...Bt Li, vous vous demandez quelle sera votre thche ingrate, qui vous permettra o’accéder au

Parndis des cow-boys manchots sans faire La queue...

- Bon, Je vous explique : Les « faucheurs » sont Les agents divins qui dolvent aspirver L'Ane des humains hors ole Lewr corps, aw

moment de Lewr mort. Celle-ci arrive lorsque Les conditions fixées par Le Destin se véalisent. Vous, vous étes done La pour que ces

... C'est clalr, Cow-boy ?

Accessolrenment, le
« fauchewr»  est  le
Meneur de Jieu, et vous,
les jouewrs, ftes ses
assistants, les « agents

CreUX ».

Le <« faucheury est i
pour vous odécrire Lo
situation intiale et les
éléments du  décor,
ensulte... A  vous de
Jower: il arbitrern La

partie !




